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N° DA QUESTAO: 9

A alternativa (D) afirma que "né&o existe razdo nenhuma para gque iSso seja
montado como read/write (leitura/escrita)". Esta € uma afirmacéo absoluta
que, para ser refutada, necessita apenas de um contraexemplo. Abaixo,
apresento casos praticos em gque o acesso de escrita ao /dev/shm é
necessario:

1. Comunicagéo Interprocessual (IPC):

- Descrigdo: A memoria

compartilhada € uma técnica de IPC que permite que multiplos processos
acessem uma regido de memoria para comunicagao.

- Exemplo pratico:

Aplicagbes que necessitam de troca rapida de informagdes entre processos.

- Fonte: Documentacdo oficial do Linux sobre
IPC(https://www.kernel.org/doc/Documentation/ipc/README)
2. Bancos de Dados:

- Descrigao: Sistemas de gerenciamento de bancos de dados, como o
PostgreSQL, usam a memaria compartilhada para otimizar o desempenho.
Exemplo pratico: PostgreSQL utiliza a memoria compartilhada para sua area
de "System V Shared Memory".

- Fonte: Documentacao oficial do

PostgreSQL (https://www.postgresql.org/docs/current/runtime-config-resource.
html)

3. Aplicacdes de Alto Desempenho:

- Descricéo: Aplicagbes que

necessitam de comunicacao rapida entre processos ou threads.

- Exemplo

prético: Aplicacdes de simulacao cientifica.

- Fonte: Artigo da Intel



sobre otimizacéo de aplicacdes de alto
desempenho(https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/articles/in
troduction-to-the-intel-math-kernel-library.html)

4. Aplicacgdes de Gréficos e

Jogos:

- Descricdo: Sistemas de renderizagao grafica ou jogos que usam

memoria compartilhada para troca de informacgoées.

- Exemplo pratico: Jogos

com processos separados para renderizacao e ldgica.

- Fonte: Documentacao

da NVIDIA sobre programacéo de
jogos(https://developer.nvidia.com/gpugems/gpugems/gpugems_pref01.html)

Dado o
exposto, a afirmacéo na alternativa (D) é refutada pelos casos praticos
apresentados, tornando a questdo ambigua e passivel de anulagéo.

Diante do
exposto e com base nas referéncias citadas, solicito a anulacédo da questéo

9, uma vez que apresenta uma afirmacao absoluta que é refutada por casos
praticos reconhecidos na literatura e documentagao oficial.

RESPOSTA DA BANCA: DEFERIDO

JUSTIFICATIVA: De acordo com a ponderacao elencada.



